
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LA CULTURA 
DE GESTIONAR 
 
Programa 



 

MÓDULO I 
Clases 1  y 2 
Diseño y gestión de 
proyectos 

 
Ideas, Diagnósticos, 
Planes y Proyectos, 
Herramientas auxiliares 
para gestionar, simular, 
conducir y concluir el 
proyecto. 

MÓDULO II 
Clase 3 
Aclarando términos 

Qué queremos decir 
cuando hablamos de: 

El plan, Producir, 
Gestionar, los Recursos, 
Eventos, Público, 

Registros, 
Proyecto, 
Conceptos. 

 
 

MÓDULO III 
Clase 4 
Beneficio Marginal 

 
“El Ingreso deseado” 

 
Afrontar el desafío par descubrir 
como calcularlo y proyectarlo 

MÓDULO IV 
Clases 5 y 6 
Diseñar y elaborar 
el Proyecto 

 
“Tres consignas, un 
Proyecto” 

 
 
 
 

Foro interactivo 
acompañando 
todas las clases. 
Seguimiento 
personalizado. 



Programa y metodología 

 
Para el dictado del curso propongo desarrollar los contenidos en seis clases: el Módulo I en las dos primeras 

clases, el Módulo II en la tercera clase, el Módulo III en la cuarta clase;  y en la quinta y sexta clase el Módulo 

IV eminentemente práctico y participativo, cada alumno construirá su proyecto, utilizando las herramientas 

vistas en los módulos anteriores. Podrán incluirse videos tutoriales en la introducción de cada clase. 

La modalidad de trabajo, en el curso virtual, será a través de un foro interactivo permanente, en paralelo, 

donde se complementarán y ampliarán las clases, estimulando la participación de los alumnos. Las consigas 

para el diseño y elaboración del proyecto, se publicarán en el foro con el fin de que cada alumno diseñe, 

justifique y elabore su proyecto en etapas, pero compartiendo cada paso con el docente y el resto de los 

alumnos. 

Esta metodología de construcción logra derrumbar preconceptos, induce a participar en la gestión de 

proyectos de forma amena y activa. Las consultas y sugerencias que se brindan en el foro enriquecen las 

clases y logran motivar a los participantes para construir su propio proyecto. 

 
 
 

 
Propósitos del curso 

 Los participantes incorporarán las herramientas claves de planificación y gestión de proyectos. 

 Crearán su proyecto simulado y podrán iniciar o mejorar su propia aventura. 

 Manejarán la relación entre las actividades, los tiempos de ejecución y los recursos. 

 Crearán su propia hoja de ruta para transitar el proyecto. 

 Estarán en condiciones de calcular, simular y prever los beneficios 

 Podrán anticipar resultados y mejorar las condiciones para tomar decisiones. 

 Descubrirán que prever, medir, comparar y calcular, es humano. 
 
 

Destinatarios: 
 

 Público en general. 

 

Docente:  

 Claudio Massetti 
Gestor Cultural, profesor de posgrado. 
Técnico Superior en Planificación y Organización de Eventos. 


